
Wahlpflichtkurse 2 
in Jahrgang 7/8

Ein Überblick über die WPK-
Angebote



ALLGEMEINE INFORMATIONEN 

WPK2 Angebot für die Jahrgänge 7 und 8   

• Do it yourself – Handwerk / Ackerscouts

• Sport und Gesundheit 

• Alleskönner / Arbeit mit dem Pferd

• Kunst + Filmbildung (Medien) 

• MINT für Mädchen und alle weiblich gelesenen Personen 

• YOLO Ich – Du – Wir (Pädagogik)



WPK Do it yourself –

Handwerk / Ackerscouts

Ziel: praktisch Arbeiten und den Acker gestalten

Inhalte: kleine Projekte aus Holz und Pappe, z. B. Mini-Flipper, 

Headset-Halter. Einführung in Werkzeuge. Gartenarbeit im

Ackerscouts-Teil.

Nutzen: Umgang mit Werkzeug, Projektplanung, Baumarkt-

Kalkulation

für wen: Alle mit Interesse am Bauen und Werken

nicht geeignet für: Personen ohne Planungsbereitschaft



Ziel: Steigerung der sportlichen Leistungsfähigkeit, Erarbeitung 
der Wichtigkeit des Sports für die Gesundheit 

Inhalte: Laufen, Fitnessparcour, Theorie zur Funktion des 
Sports, Ernährung 

Nutzen: Verbesserung der eigenen Fitness und Ausdauer, der 
eigenen Ernährungsgewohnheiten 

für wen: Für die, die Spaß an Bewegung, Interesse für 
Sporternährung und an der Verbesserung der eigenen Fitness und 
Ausdauer haben. 

nicht geeignet für: Couch Potatoes

WPK Sport und Gesundheit



Ziel: Verantwortung übernehmen

Inhalte: Aufgaben auf dem Bauhof, respektvoller Umgang mit dem 

Pferd, Teamarbeit

Nutzen: Verantwortung für sich, die Gruppe und das Tier 

übernehmen

für wen: Alle mit Lust am Anpacken

nicht geeignet für: Allergiker, Menschen mit Scheu vor Schmutz

WPK Alleskönner / 

Arbeit mit dem Pferd 



Ziel: eigene Filme drehen mit „Filmstars“ aus Knete und Lego

Inhalte: Figurenbau, Kulissenbau, Stop-Motion-Film

Nutzen: Verwirklichung kreativer Ideen, Medienkompetenz 

erwerben, Kennenlernen neuer Materialien und Techniken 

für wen: Lust am Gestalten von Figuren und Kulissen, Fantasie 

nicht geeignet für: wenn du wenig Freude am Basteln und 

Gestalten hast und du viel Bewegungsdrang hast

WPK Kunst + Film (Medien)



Ziel: Mädchen und alle weiblich gelesenen Personen für 

Naturwissenschaften und Informatik begeistern

Inhalte: Experimente, Computerarbeit, Lego-Roboter, Schülerlabor

Themen: Landwirtschaft, Gesundheit, Chemie im Alltag, Fortbewegung

Nutzen: Naturwissenschaftliche Einblicke, Technikverständnis, 

Teamarbeit

für wen: Mädchen und alle weiblich gelesenen Personen mit Neugier für 

Naturwissenschaften

nicht geeignet für: Wenig Interesse an Nachdenken oder Teamarbeit

WPK MINT für Mädchen und alle 

weiblich gelesenen Personen 



Ziel: Miteinander stärken, sich und andere besser verstehen

Inhalte: Familie, Freundschaften, Konfliktlösung, Selbstreflexion

Nutzen: besserer Umgang mit sich und anderen

für wen: Alle, die neugierig auf sich und andere sind.

nicht geeignet für: Personen ohne Kommunikationsbereitschaft

Hinweis: Einstieg jederzeit möglich, auch ohne Teilnahme in Jg. 6

WPK YOLO Ich – Du – Wir 

(Pädagogik) 



Wichtige Hinweise: 

Die Wahl findet statt vom 27.-29.05.2026 (12 Uhr).

Auf Iserv wird die Wahl stattfinden. Es werden drei Wünsche 
angegeben. 

Zusätzlich zu dieser Präsentation wird noch eine digitale 
Broschüre mit einer ausführlicheren Vorstellung der WPKs auf der 
Homepage unter „Aktuelles“ veröffentlicht. 

Es ist nicht möglich, von sich aus den WPK zu wechseln. Dies 
kann nur nach vorheriger Rücksprache mit der Jahrgangsleitung 
und mit Frau Thöldtau geschehen. 

Wie geht es jetzt weiter? 



Hinweis: Alle in dieser Präsentation verwendeten Bilder sind KI-generiert.
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