
WPK 2 ANGEBOTE FÜR JAHRGANG 9/10



ALLGEMEINE INFORMATIONEN 

WPK2 Angebot für die Jahrgänge 9 und 10  

• Do it yourself – Handwerk und Schulgarten

• Fahrrad

• Filmbildung + Digitalisierung – Große für Kleine

• YOLO Ich – Du – Wir (Pädagogik)

• Alleskönner 



DO IT YOURSELF  
(HANDWERK) / 
SCHULGARTEN

 Ziel: praktisch arbeiten, handwerkliche 
Projekte planen und umsetzen, Arbeiten mit 
Holz, Arbeit im Schulgarten

 Inhalte: Bau von Klassenratsboxen, 
Umrandung der Religionssteinen mit einer 
Einfassung aus Steinen, Bau eines 
Tresens, Gartenarbeit: säen, pflanzen, 
pflegen und ernten. Wir tun alles damit auf 
unserem Acker etwas wächst und wir es 
ernten können.

 Nutzen: Grundkenntnisse im Handwerk 
und Gartenbau, 
Verantwortungsbewusstsein für Natur und 
Ernährung.

 für wen: Diejenigen, die Interesse am 
Bauen und Werken haben. Diejenigen, die 
gerne draußen arbeiten – egal bei welchem 
Wetter. 

 nicht geeignet für: Wer keine Lust hat, 
Projekte zu planen oder ordentlich mit 
Werkzeug umzugehen.



FAHRRAD

 Ziel: das Fahrrad besser 
beherrschen und Spaß daraus ziehen

 Inhalte: Fahrrad als 
Verkehrsmittel nutzen, Methoden 
(Windschatten fahren) ausprobieren, 
Werkstatt

 Nutzen: Fahrradtechnik und 
Fahrradreparatur

 für wen: Bewegungsfreudige mit 
Interesse an der Funktion des Rades 

 nicht geeignet für: Wer sich 
wenig für Bewegung interessiert.



WPK 
FILMBILDUNG & 
DIGITALISIERUNG

 Ziel: Medienberufe und berufliche 
Rollenbilder kennenlernen, 
Filmproduktionen durchführen

 Inhalte: Präsentationstechniken mit 
Word und PowerPoint, die 
Medienkompetenz jüngerer 
Schüler*innen durch Coaching 
verstärken

 Nutzen: berufliche Orientierung, 
Präsentationstechniken, 
Medienverständnis

 für wen: Wer sich für Medien, 
Berufe und Teamarbeit interessiert.

 nicht geeignet für: Wer nur spielen 
möchte und keine Lust auf Teamarbeit 
hat.



Ziel: Verständnis aufbauen, 
warum wir so sind wie wir sind und 
warum wir so geworden sind 

Inhalte: u.a. Theoretisches zu 
Konflikten (Warum entstehen sie? 
Wie kann man sie lösen?), Sicht auf 
sich selbst

Nutzen: viel Wissen über 
Kindheit, Jugend, Gesellschaft, 
theoretische Betrachtung der 
eigenen Identitätsfindung 

für wen: Alle, die sich 
Kenntnisse über menschliches 
Zusammenleben in Theorie und 
Praxis erwerben möchten.

nicht geeignet für: Personen 
ohne Kommunikationsbereitschaft

WPK YOLO  

ICH – DU – WIR

PÄDAGOGIK



 Ziel: Selbstständigkeit und 
Förderung von Alltagskompetenz 

 Inhalte: Planung der eigenen 
Zukunft, Kochen, Werken, Verträge 
und Finanzen verstehen

 Nutzen: Fit für den Alltag sein, 
praktische Fähigkeiten erlernen, 
Selbstbewusstsein stärken 

 für wen: Wer sich organisieren, 
handwerkeln und seine Zukunft 
planen will.

 nicht geeignet für: Wer keine 
praktischen Tätigkeiten oder 
Selbstreflexion mag.

 Hinweise: Es entstehen 
Materialkosten.

WPK 
ALLESKÖNNER



Wichtige Hinweise: 

Die Wahl findet statt vom 27.-29.05.2026 (12 Uhr).

Auf Iserv wird die Wahl stattfinden.  Es werden drei Wünsche 
angegeben. 

Zusätzlich zu dieser Präsentation wird noch eine digitale 
Broschüre mit einer ausführlicheren Vorstellung der WPKs auf der 
Homepage unter „Aktuelles“ veröffentlicht. 

Es ist nicht möglich, von sich aus den WPK zu wechseln. Dies 
kann nur nach vorheriger Rücksprache mit der Jahrgangsleitung 
und mit Frau Thöldtau geschehen. 

WIE GEHT ES JETZT WEITER? 



Hinweis: Alle in dieser 
Präsentation verwendeten 
Bilder sind KI-generiert. 
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